
PROGRAMMA CORSO  ILLUSTRATOR 
 
 
 

• Area di lavoro 
- Impostare il documento 
- Colore RGB o CMYK 
 

• Palette degli strumenti 
- menu separato 
- finestra dialogo separata 
- accesso allo strumento da tastiera 

nota; preferenze applicazione 
• Menu di illustrator (panoramica) 

 
• Importa/inserisci – Formato dei files (eps, tiff, ecc) 

 
• Esporta e stampa – Gestione trasparenze 

     - anteprima conversione 
     - esporta 

- predefiniti di stampa 
- stampa – opzioni avanzate 
- sovrastampa 

nota: quando illustrator converte le trasparenze 
• Colore 

. gestione colore (profili) 
- tabelle di caratterizzazione di una periferica 
. metodo (RGB, CMYK, HSB, WEB) 

Nota: scelte rapide ta tastiera 
• Lavorare e gestire gli oggetti – involucri – ecc 
 
• Lavorare con i tracciati 

. tracciati composti – elaborazione 

. autotraccia 
 

• Creare colori e sfumature (colori globali) - Fusioni e trame 
 
• Trasparenze (Metodi di fusione e opacità) - Maschere di opacità 

 
• Creare e lavorare con il testo 

. Stili di testo e di paragrafo 
 

• Usare i livelli – Pennelli e pattern 
 
• Filtri ed ettetti e loro differenza 

 
• Web 

. sezioni 
  . salva per web 
  . esporta come livelli css 
 

• Aspetto – Attributi – Stili di grafica 
 
• Creare forme composte 

 
• Esercizi 

 
• Progetto finale per l’allievo 


